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は C / めに 


PC で立体的な 3 D 体験が存分にできる NVIDIA ⑩ 3 D Vision の 
お買いあげ、ありがとうございまず。八イテクなつイレス眼 
鏡と最先端のソフトウェアを組合せた 3 D Vision キットを使用 
ずると、 PC グームやデジタル写真があっと驚くインタラクティ 
ブな体験となりまず。 GPU と 3 D Vision-Ready ディスプレイを 
使し、スタイリッシュな眼鏡をかけるだけで、スクリーン上の 
人物や情景に命が宿るのでず。 3 D Vision で驚きの映像を体験 
してみてください。 

3 D Vision を使用ずるだけで、さまざまな PC グームを完全な 
ステレオスコピック 3 D で楽しめるようになりまず。 3 D Vision 
に巧応したグームとアプリケーシヨンは、 http :// www . nvidia . 
co . ip /3 dvision にリストアップされていまず。 


1 (補足）オンラインや電話で NVIDIA Customer Care のヴポートを得るために 
は、お買いあげいただいた NVIDIA 製品を登録していただく必要がありまず。登 
録は www . nvidia . com/reqister で行えまず。登録に必要なシリアル番号は、 

ノ f ツケージに同封された Welcome 力ードに記載されていまず。 


本ユーザーガイドについて 

本ユーヴーガイドでは 、 NVIDIA 3 D Vision の八ードウエアとソフトウエアにつ 
いて、そのインス!ルと操作を説明しまず。上手な使い方のヒントとトラブ 
ルシュートについても、1章をさいて詳しく説明してありまず。 

なお、使用される前に、必ず、「安全上のごを意」 （2 ページか63ページ）に記 
載されたち全に関するを意をお読みください。 
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動作環境 

製品のインストールを行う前に、下記の最低動作環境をチェックし、お手元 
の PC が 3 D Vision を存分に楽しめる八ードウェアを備えているかどうか、ご確 
認ください。 

サポートずる NVIDIA GPU 、3 D Vision 対応 LCD 、3 D Vision 対応ソートパソコン 
をはじめとずる動作環境のリストは、 httD :// www . nvidia . co . iD / qet 3 d で シス 
テム 要件を選択すると確認できまず。 

安全上のご注意 

視覚を妨げてはいけない状況でワイ^[^レス眼鏡をかけないでください。ワイトレス眼鏡 
をサングラスとして使用しないでください。 

一般に、通常のディスプレイを使用ずるくらいの時間であれば、ステレオスコピック 3 D 
を楽しんで問題が起きることはありません。ただし、人によっては不快感を感 G る場合 
がありまず。ステレオスコピック 3 D による問題や悪影響の可能性をなるべく小さくずる 
ため、が下の点にご注意ください。 

> 医療用テストイメージによる視覚テストを行し\ステレオスコピック 3 D 
を見る能力がどの程度あるか、確認してください。 

> ディスプレイか6目までの距離を6日〜7日センチが上としてくださし^。近ず 
ぎると目への負担が大きくなります。 

> ときどき休憩をいれてくださし^。ステレオスコピック 3 D を1時間楽しんだ 
ら、少なくとも日分は休憩してください。 

> 奥行き距離は、最初、デフオルトの15%とし、ステレオス〕ピック 3 m こ慣 
れた6大きくしてください。 

> が下の症状に気づいた場合、その症状が完全になくなるまで、危険を巧く 
おそれのある行為（自動車の運転など）をし はいでください。 

• 吐き気、めまい、むかつき 
• 頭痛、目の痛 
• 視界のぼけ 

• 数秒於上にわたって物が二重に見える 


症状が消えない場合はステレオス〕ピック 3 D の利用を中断し、医療機関に 
ご相談ください。 
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てんかんについて 


| »ち！ 

本人あるいは家族にてんかんの病歴がある場合、医療機関に相談の上、コン 
ピュータグームをご利用ください。 

一部の人は、強い光が点滅ずるテレビ番組やビデオグームなどでてんかん様 
の発作を起こずことがありまず。 

ソ下に該当ずる人は、医療機関に相談の上でステレオスコピック 3 D をご利用 
ください。 

年齡5歳未満の子どち 

>てんかんの病歴を持つ者、てんかんの病歴を持つ者が家族にいる者 

>強い光が点滅ずる画面効まによっててんかん様の発作を起こした、 
あるいは感覚に異甫をきたした経験がある者 


警告！ 

てんかんの病歴がない人ち、強い光の点滅で発作を起こず可能性がありまず。ス 
テレオスコピック 3 D を楽しんでいると志ソ下の症状に気づいたらステレオスコピ 
ック 3 D の利用を中止してください。 

>動かしているつもりがはいのに体が動く、目や筋肉がぴくぴくずる 
>筋肉がつる 

>周囲の見え方、感じ方がおかしくはる、不明瞭にはる、わからはくは 
る 

>化き気、めまい、むかつき 
>けいれん、引きつけ 

このよラな症状に気づいた場合、その症状が完全になくなるまで、危険を巧く 
おそれのある行為（自動車の運転など）をしないでください。 

ステレオスコピック 3 D の利用を再開ずる前に、医療機関にご相談ください。 
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製品•が属品 


已 


m 

製品 • 付属品 


製品を開封ずる前に、まず、動作環境 （2 ページ）を確認しておくと、その後 
の設置作業をスムーズに進めることができまず。 

製品を開封した6、内容物がそろっていることをご確認ください。万が一、 
不足しているものがあった場合には、購入された販売店までご連絡くださ 
し、。 


ワイがレスクラス 

眼鏡を充電ずる 

■ (補足） この段階で充電を始めることをお勧めしまず。完全充電まで 
3時間ほどかかりまず。完全充電時の使用可能時間は、約4日時間で 


ワイレス眼鏡は定期のに充電ずる必要がありまず。充電には、キットに同個 
されている USB ケーブルを使いまず。 USB ケーブルの一端を眼鏡に、反が側 
の端を PC の USB ポートに差し込みまず。 PC の代わりに USB 電源アダプター 
か6充電することちできまず。オレンジ色の充電ランプが消无た6充電完了 
です。ワイレス眼鏡は充電中も利用できます。 
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眼鏡のこの部分を隠さないこと。この部分 
と IR ェ三ッタの間に障害物があると正しく 
動作しません。 


オシ ボタン 

イシジケーター- オン/ザタンを押ずとバッ 
テリ寿命を表示しまず。 

グリーシ- 十分に充電されており、最大で 
40時間、利用でさまず 
レッド- バッテリ寿命が2時間が下になると 
赤く点滅しまず 

オレシジ色 LED - 点滅しているのは充電中、 
連続点灯は充電完了を意味しまず 


USB ケーブルをつないで眼鏡を充電しまず 


USB ケーブルで PC につないでワイレス眼鏡を充電ずる場合、 PC が省電力 
モードにな6ないよラにしてくださし^。 PC が省電カモードになると、ワイレ 
ス眼鏡の充電が行われません。 Windows のコント□—ルパネルから省電力関 
係の設定をすべてオフにずると、省電カモードを避けることができまず。ある 
いは、 USB 電源アダプターを使ってコンセントか6直接、眼鏡を充電ずる方 
法もあります。なお、眼鏡は充電中も利用できまず。 

眼鏡の使い方 

使わないとき、眼鏡は袋に入れておくことをお勧めします。眼鏡は、眼鏡と IR 
ェミッタの間に障害物がない状態で使用してください。 オシ ボタンを押ずと、 
眼鏡の電源が入りまず。信号が途切れると自動的にオフになりまず。 


1 (注意）ワイレス眼鏡は視力矯正用眼鏡やサングラス、保護眼鏡 
ではありません。ワイレス眼鏡を一般的な用途•目的（運転、読 
書、太陽光線や紫外線から目をイ呆護ずる）に使用しないでくださ 
し、。そのよラな使いちをずると、けがなどのおそれがあります。 
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ブリッジの交換 

ワイレス眼鏡のブリッジは3種類が添付されているので、かけむ地のよいも 
のをお使いください。ブリッジは簡単に引き抜けます。 



図に示ず方向に引き抜して外し、別のブリツ 
ジを取りつけまず。 


USBIR (赤外線）エミッタ 

(3 D Vision グラス-キットに同個） 

デスクトップモニターやプ□ジェクター、一部の 3 D Vision 対応ソートノ（ソコン 
などの 3 D Vision 製品では 、 USB IR エミッタ経由で 3 D Vision グラスとの通信 
を行いまず 。 USB IR ェミッタの使いちをが下の図に示しまず。 


1 (補足） 3 D Vision 対応 y - トパソコンの中には 3 D Vision IR エミッタを 
内蔵しているものがあります 。 USB IR ェミッタが必要か否かはゾート 
ブック PC のメーカーにお問い合わせください。 


IR ェミッタ背面にあるダイヤルを回ずと、グームにおけるステレオスコピック 
3 D の奥行き距離を調節することができまず。 



3 D Vision オソオフ用スイッチ 


グームにおけるステレオスコピック 3 D の奥 
行き距離調整ダイがレ 

VESA ステレオ立体視ケープ J レでデイスプレ 
イに接続ずるポート （DLP HDTV デイスプレ 
イの場合にのみ使用） 

電源インジケーター 

USB ケーブルでコンピュータに接続するポ 
-卜 



IR エミッタの有効範囲は 4.5 m でず。 
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I (警告）赤外線装置に関する安全性 
クラス LED 製品 

本製品では赤外線 LED を用いてコント□ーラか6眼鏡に信号を伝 
送しまず。この赤外線 LED から照射される不可視光線は EN 6 日 825-1 
( IEC 60825-1) に準拠しており危険性のあるものだとは考え6れ 
ませんが、赤外線装置が動作中は、念のため、が下の点にごを意くだ 
さし、。 

> IR エミッタをのぞき込まないこと 
>光学機器を使用して赤外線を直接、見はいこと 

ホ外線装置の分解はしないでください 
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内蔵 IR エミッタ 

IR エミッタ内蔵の 3 D Vision 製品は、 USB 旧エミッタなしで直接 3 D Vision グラ 
スと通信ずることができまず。 IR エミッタ内蔵製品で 3 D Vision グラスを使ラ 
方法を、於下の図に示しまず。 

3 D Vision 巧応ソートノ（ソコン 

3 D Vision 対応ソートパソコンの多くは、 3 D Vision に使うためのホットキーが 
用意されています。画面の明るさやオーデイオの音量を調整するホットキー 
と同じよラなものです。メーカーによつては、 3 D Vision 用ホットキーの位置が 
於下の図とは異なる可能性がありまず。詳しくはメーカーにご確認ください。 


(補足）ゾートノ '^^コンに内蔵された1民ェミッタの有効範囲は3のでず。 




内蔵 3 D Vision IR エミッタ 

利用ずる際は、 IR エミッタから 23 cm な上、 
離れる必要がありまず。 IR エ三ッタの位置 
は、ソートパソコンによって異なることがあ 
りまず。 


3 D ▲(上向き=角形） 

ステレオスコピック 3 D の奥行き距離を大き 
くしまず 

3 D cM 電源 ボタシ） 

3 D Vision のオン/オフ 

3 D ▼(下向き=角お） 

ステレオスコピック 3 D の奥行き距離をル 
さくしまず 
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3 D Vision 巧応 LCD モニターおよび AU - in-One PC 

3 D Vision 対応 LCD モニターおよび AU - in-One PC の多くは、 3 D コンテンツを 
楽しむ際に 3 D Vision をコント□ールするためのキーがありません。 

このような製品では、が下のキーボード シヨー トカットで 3 D のコント□ールを 
行います。 

> 3 D Vision のオン/オフ- CTRL-T 

> ステレオスコピック 3 D の奥行き距離を大きくしまず- CTRL - F 4 
> ステレオスコピック 3 D の奥行き距離を小さくしまず- CTRL - F 3 



H (補足）デスクトップ LCD に内蔵された IR エミッタの有効範囲は 4.5 m 
でず。 AU - in-One PC に内蔵された IR エミッタの有効範囲は 3 m です。 
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ワィ17-ドグラス 

3 D Vision ワイドグラスは、 3 D Vision 対応ディスプレイと組み合わせて使 
用しまず。ワイドグラスは有線接続でずから、 3 D Vision ワイレスグラ 
ス•キットや 3 D Vision 巧応ソートパソコンの IR ェミッタは使用しません。 




このケープ J レはワイ V - ドグラスと 
一体化しており、外せません。ケー 
ブルが短ずぎる場合は、延長用 USB 
ケーブルを使用してください。 


ブリッジ 


イシジケーターライト 


ブリッジは3種類が添付さ 
れているので、かけ/。地の 
よいものをお使いくださ 
し、。 


こ尸馨> ドライバ_がインス!ルされていません 

3 D オスドライ八一は正しくインストール 
^^7/_ U う されていまず 


く® アで > 3 D ォン 


USB プラグ- 

必ず、 3 D Vision のコント □- 
ラドライパーをインス!-ール 
してから、ワイトードグラス 
を PC に接続してください。 


1 (補足） 3 D Vision 用のキーボードシヨートカットを使うと、 3 D のオン/才 
フや 3 D 奥行き距離の調整が行えまず。詳しくは、オンラインで提供し 
ているユーヴーガイド (www.nvidia.CQ,ip/3dvision) をご覧くださ 

い。 
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ブリッジの交換 

ワイドグラスのブリッジは 3 種類が添付されているので、かけむ地のよい 
ものをお使いください。ブリッジは簡単に引き抜けまず。 



図に示ず方向に引き抜いて外し、別のブリツ 
ジを取りつけまず。 


つイー ドグラスの固定 

3 D Vision ワイドグラスは、 USB プラグの切り欠きとソートパソコン用 
セキュリティ用品を使って PC に固定することができまず。 NVIDIA では、 
Kensington 社製のセキュリティ用品を使用して眼鏡をタワー型 PC やテーブ 
ルに固定できることを確認しています。 
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インストールと t ットアップ 


コンピュータシステムへのインストールは、八ードウエアもソフ 
トウエアち簡単です。 


B (補足）インス!-ールを始める前にワイレスグラスを完全に充電して 
ください。充電方法は「目長鏡を充電ずる」 （5 ぺージ）をご覧ください。 


最新版ソフトウエアをダウシ□ー ドずる 

インストールの前に行ラ作業 


/ — \CX3 

3 D Vision 用 IR エミッタ内蔵の PC レートパソコン）を購入し 、 NVIDIA 3 D Vision 
グラスが同捆されていた場合、必要な 3 D Vision ドライノ（一はすべてインストー 
ルされていまず。 3 D を初めて使うとき、 Windows デスクトップにある 「Set up 
3 D Vision 」 というシヨートカットを起動してセットアップを行いまず。 



3 D Vision グラスが同個された LCD モニターを購入した場合、あるいは、 
最新の LCD モニタードライノ（一を確実に使いたい場合、 www.nvidia. 
co.iD/3duDdate から最新のドライバーをダウン□-ドしまず。 



ワイ *^7 —ドグラスキットを購入した場合は、 www.nvidia.co.iD/3duDdate 力、 
ら ドライノ （一 CD をダウン□-ドする必要がありまず。 
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イシストール 
ディスプレイを接続ずる 

(3 D Vision 巧応ソートノ コンの場合はこのステップは不要でず） 

1. 3 D Vision Ready ディスプレイを NVIDIA グラフィックスカードに接続しま 
ず。接続ずるディスプレイは、 3 D Vision Ready の LCD ディスプレイあるい 
はアナ□グ CRT ディスプレイでなければなりません。 LCD への接続は、デ 
イスプレイに付属のデュアルリンク DVI ケーブルを使用しまず。 


■ (補足）ここではディスプレイ「の别を接続します 。 USB IR エミッタ 
は、ドライバーとソフトウェアをインス! -- ルしたあとに接続するこ 


接続方法は、次ページの図を参照してください。 



15 


DLPHDTV の接続図 



USB DVI 


イシス!ル•ウイザードで指 
示されるまで、ここはつなが 
ないこと。 


USB ケーフル 


1 ( 補足） PC と HDTV の接続においてどの HDMI ポー トを使ラべきなの 
力、、 DLP ユーザーマニュアルで確認します。 また、 TM の乂ニューで入 
カモー ドを PC あるいは コシピ ューターに変更し、ビデオ信号を TV が 
適切に処理できるようにしまず。 

(補足） DVI-to-HDMI ケーブルは別売です。 
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120 Hz LCD と USB IR エミッタの接続図 
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IR ェミッタ内蔵 120 Hz LCD の接続図 




デュアルリシク DVI ケーフル 

(ディスプレイに付属） 


fmi (補足） IR エミッタ内蔵の LCD モニターでは、 PC とモニターを USB ケ 
^1 ーブルでつなぐ必要がありません。 
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ワイヤードグラスの接続図 



ディスプレイドライバーを取りのぞく 

インストールを行ラ前に、今まで使用してきたグラフイツクス- 
ドライバーをコンピュータカ、6取りのぞく必要がありまず。 


1 (中止） 3 D Vision 用 IR エミッタ内蔵の PC (ソートパソコン）を購入し 
た場合、必要な 3 D Vision ドライバーはすベてインストールされていま 
ず。このドライバーをアンインストールしてはいけません。ステップ2 
力、67まではスキップし、ステップ8へと進みます。 
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2. スター トーコシト □— J レ 

八ネル^プ□グラムの追加と 削除と順番に選びまず。 
NVIDIA グラフィックスカードを使用している場合、 
NVIDIA Drivers をダブルクリックします。 


a ) Remove only the following を逵ひずず。 

b ) NVIDIA Display Driver を選びまず。 

c ) Remove をクリックしまず。 

d ) コンピュータを再起動します。 

* NVIDIA が外のグラフィックスカードを使っている場合は、必ず'、グラフィ 
ックス.ドライバーを取りのぞいてか6コンピュータの電源を切り、グラフ 
ィックスカードを 3 D Vision 対応の NVIDIA GeForce に交換してください。 

InstaUina the Drivers and boftware 

3. 3 D Vision ソフトウエアとマニュアルの CD を挿入します。 

ソフトウェア•インス!-ールの画面になります。 


4. GeForce グラフイツクスドライバーのイシストー ルを選びまず。 InstaUShieLd 
ウィザードが起動し、インス!-ールの手順を教えてくれまず。 

5. 最後に 今ずぐ再起動しまずを 選びまず。 

システムが再起動後、 3 D Vision Software Installation が自動的に起動し、イ 
ンストール作業を継続しまず。 (3 D Vision Software Installation が自動的に起 
動しなかった場合は、7 イコシピユータ で CD アイコンをタブルクリックし、イ 
ンストーラを起動しまず） 

6. 巧へ を選んで' 3 D Vision ドライバーのインストールを行いまず。 
インストールした NVIDIA ステレオスコピック 3 D Viewer のシヨートカットをデ 
スクトップに作りたい場合は、於下のボックスにチェックを入れまず。 

7. 次へ を選んでインストールを続けまず。警告が出た場合は、 Ins ね U を選んでイ 
ンス I -ールを続けます。 

8. 完了を 選んでインス!ルを完了します。 

ドライバーをインストールずる InstaUShieLd の処理が完了ずると、 3 D 
Vision 設定ウィヴードが起動しまず。 3 D Vision 対応ゾートパソコンの 
場合は、デスクトップにある NVIDIA 3 D Vision の設定を クリックして 
設定ウィヴードを起動します。設定ウィヴードの指示に従って IR エミッタ 
の接続、ディスプレイの設定、ワイレス眼鏡の構成を行いまず。 

9. 3 D Vision 設定ウィザードに従ってセットアップを進めまず。スクリーン上部の 
ステータスバーを見ると、セットアップのどの段階にいるのかがわかりまず。 
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お疲れさまでした。 

これでセツトアップと構成が完了し、 3 D Vision により、グームの世界に自分 
が入ってしまったよラに思える体験をする準備が整いました。 



(補足） 3 D Vision の奥行き距離はデフオルトの15%に設定されまず。 
ステレオスコピック 3 D に慣れるまでは、このデフオルト奥行き距離 
の使用をお勧めしまず。ステレオスコピック 3 D に慣れた6、少しずつ 
奥行き距離の設定を大きくしてちかまいません。奥行き距離の調整 
は NVIDIA コント□—ルパネルでも行えまずし、 IR ェミッタ背面のダ 
イれ I レでも行えまず。 


3 D Vision 対応のグームは、 www.nvidia.co.jp/3dvision にリストアップさ 
れていまず。 


3 D Vision については、これが外にもさまざまな設定を NVIDIA コント□—ルパネ 
ルカ、6行ラことができまず。 NVIDIA コント□ールパネルの詳しい使い方 
は、本マニュアルの21ぺージ、 NVIDIA コシト U — J いな y 巧:ごさ \ A 。 
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成 lA ] ント□-ルパネル 


NVIDIA コント□-ルパネルには 3 D Vision の体験を細かく 
カスタマイズずるツールが用意されていまず。このツール 
は、 NVIDIA コント□-ルパネルから y ニューを選ぶ形で利 
用しまず。 


NVIDIA コシト□ールパネルの起動 

デスクトップをちクリックし、 NVIDIA コシト□—ルパネルを 選ぶと 
NVIDIA コント□-ルパネルが起動しまず。 Windows のコシト□—ル- 
パネル 今 八ードウエアとサウシド ^ NVIDIA コシト□—ルパネルと 順番に 



NVIDIA コント□ールパネル左側で ステレオスコピック 3 D を選択しまず。 
ステレオスコピック 3 D の左にある「+」をクリックして詳しいトピック 
を表示しなければな6ない場合もありまず。 
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ステレオスコピック 3D の設定 

NVIDIA コント□ールパネルのステレオス〕ピック 3 D の設定には、グーム体験 
を高めるために必要なあ6ゆる調整項目が集め6れていまず。が下、調整項 
目ごとに詳しく説明しまず。 


Ap が y the following sterec^copk: 3D setting で 



Depth: 

Min Q Max 15 % 

I 

DefaJl 


己た TKSOOpiC 
[ な町 u 呵 30 


3D 化 pi け type ： 
120Hz LCD 



[ Change 3D Laser Sight \ [ Set な ybodrdShorUub ] 



[Tests berepseapic の … W 


ステレオスコピック 3D を有効にずる 


圆綱 

ンでし: 


ステレオスコピック 3 D 効果は、一部のウインドウモードのア 
プリケーシヨンと、ほとんどのスレスクリーン DirectX アプリケーシヨ 
でしか使えません。 


項目左のボックスにチェックを入れるとステレオスコピック 3 D モードが有効 
になりまず。 


的 Enable stereoscopic ぶ 


このボックスにチェックが入っている場合、 IR エミッタのオンボ 
タン、ソートパソコンの 3 D オン/オフボタンショートカット•キー 
に tK + T ) でステレオス〕ピック 3 D 効果をオン/オフできまず。ここ 
にチェックが入っていてち、他のアプリケーションに悪影響が出るこ 
とはありません。ただし、 3 D Vision を使用しないグームは、ここにチ 
ェックが入っているとパフォーマンスが落ちることがあります。 
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奥巧き距離を調節ずる 

グームにおける奥行き距離とは、シーンに表示される物体のラち最も遠いも 
のがどのく6い奥に見えるのかを示ず値でず。 3 D Vision では、インストー 
ル時、 デフォルトで1日％に設定されまず。 3 D グームに慣れていない場合、巧 
%か6始めることをお勧めしまず。最初か6奥行き距離を大きくずると気 
分が悪くなる場合があります。しば6く 3 D Vision を使ってステレオスコピ 
ック 3 D に慣れた6、奥行き距離を大きくしても目が疲れなくなります。 

奥行き距離の調整は、 ステレオスコピック 3 D の設定入ツ J —ンのスライダーで行 
いまず。グーム起動時には、このスライダーに表示された奥行き距離となりまず。 



奥行き距離は IR エミッタ背面のダイれ!レでも調整できまず。ダイれ!レによる調 
整ち、 NVIDIA コント□ールパネルの 奥行き距離スライダーに 反映されまず。 



キーボードシヨートカットでち、グーム中に奥行き距離を調節ずることができまず。 


1 (補足）これはデフオルトで 3 D Vision グラスキットに割り当て6れる 
ホットキーです。 3 D Vision 対応ソートパソコンの場合、 3 D 奥行き距 
離の調節を行ラキーが用意されていまず。 


> 奥行き距離を大きくずる- Ctrl+F3 (デフオルトのシヨ ーS カット•キ ー) 


> 奥巧き距離をルさくずる- Ctrl+F4 (デフオルトのシヨートカット•キ ー) 

キーボードシヨートカットによる調舊ち、 NVIDIA コント□一 J レパネ J レの 奥行き距離 
スライダー に反映されまず。 
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ステレオスコピック 3D ディスプレイのタイプ 

ド□ップダウン•リストのステレオスコピック 3 D ディスプレイのタイプを開くと、設定 
ウィザードび検出した 3 D Vision Ready ディスプレイのリストを見ることができます。 
このリストはウィヴードが作成ずるもので、セットアップ時に複数の 3 D Vision Ready 
ディスプレイが接続されていた場合そのすべてがリストに登録されまず。 



[samsumiao laittzLCD 



3D レーザーサイトの変更 

ファーストパーソン.シューティンググーム ( FPS ) をステレオスコピック 3 D で楽 
しむ場合、照準用の十字線がスクリーンの奥に表示されることが多く、狙いが 
つけにくくなりまず。そのため一部のグームについて、イングームのレーヴーサイ 
卜が正しい奥行き距離に表示される構成を用意しました。このよラなグームの 
場合、ユーヴーが特別な構成を行ラ必要はありません。それが外の FPS グームに 
は、狙いをつける物体上に表示される 3 D レーヴーヴイトを各種、用意しました。 
このレーザーサイトは、スクリーン中央部に照準が来るタイプの FPS グームで使 
用ずることができまず。 

レーザーサイトを変更したい場合、 ステレオスコピック 3 D の設定 スクリーンの 
3 D レーザーサイトの変更 ボタンをクリックし、使用可能なレーヴーサイトのリ 

乂卜を表巧しホ-9 —。 I change 30 Laser Sight I 
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スク□—ルずると、使用可能なレーヴーヴイトをすべて確認ずることができます。 
リストのレーザーサイトか6どれかを選んで使いたい場合は 、 Enable 3 D laser 
sight for configured games ボックスにチェックを入れまず。 

グーム側のレーザーサイトを使いたい場合は、ここのチェックを外します。 

Transparency スライタ'—を動力すと、選択したレーヴーサイトの透明度が変化し 
ます。 1日日％ にすると向こうが完全に透けて見え、 日％ にするとまったく透けなくなり 
ます。推奨値は25%です。ショートカット•キーの Ctrl + F 12 (デフォルト設定）を使う 
と、グーム中にレーザーサイトのオン/オフを切り替えることができまず。 

グーム中にステレオスコピック 3 D がオンになると、ここで選んだレーザーサイト 
が表示されます。混乱を避けるため、なるべく、グーム側では照準用十字線を表示 
しないよラに設定してください。（このよラな設定ができないグームもあります） 

キーボードショー h カットの設定 

キーボードショートカットとはグーム中にさまざまな操作が行える便利なホット 
キーでず。 
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キーボードショートカツトの設定を確認したり変更したりする場合、 NVIDIA コン 
卜□一 J レノ巧、 J レのステレオスコピツク 3 D の設定スクリーンでキ ーボードシヨー 
トカツ 卜の設定 ボタンをクリックしまず。 


I Set Keyboard Shortcuts 

をクリックずると、イングーム設定の詳細を見ることができまず。 
キーボードショートカツトの設定スクリーンが展開されまず。 



ここに表示されているのはデフオルト設定です。 


グーム中に高度なシヨートカット • キーを使いたい場合 、 Enable advanced 
in-gamese け ings ボックスにチェックを入れまず。標準的なシヨートカット • 
キー(ウインドウの上半分に表示されているキ ー) は、常にオンです。 



高度なグーム中設定を確認ずるには、（作業指示：クリックずるボタンの画像 
を入れる）をクリックしまず。 

ショートカット • キーの機能については、次ページの表1を参照してください。 
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表 1. キーボー ド シヨー トカット • キー 


キー 

概要 

詳細 

CtrL+T 

Show/Hide stereo¬ 
scopic 3D effects 

3D Vision のオン/オフを切り替えまず 

CtrL+F4 

Increase depth 

グーム中に奥行き距離を大きくします。 
この操作で奥行き距離を変更ずる 
と、 NVIDIA コント□—ルパネルの設定も 
変化しまず。 

CtrL+F3 

Decrease depth 

グーム中に奥行き距離を小さくしま 
ず。この操作で奥行き距離を変更ずる 
と、 NVIDIA コント□—ルパネルの設定も 
変化します。 

CtrL+ALt+ 

Insert 

Show/Hide in-game 
compatibility 

プレイ中のグームに対し NVIDIA が推奨す 
る設定をディスプレイ下の隅に表示しま 
ず。 

CtrL+F6 

Increase convergence 

オブジェクトを自分に引きよせまず。こ 
の設定を最大にすると、すべてのオブジェ 
クトが背景よりち手前に表示されるよラ 
になりまず。レーヴーヴイトの位置調整 
に使用しまず。（高度な設定） 

CtK+F5 

Decrease conver¬ 
gence 

オブジェクトを自分から遠ざけまず。こ 
の設定を最大にずると、すべてのオブジェ 
クトが背景の向こラ側に表示されるよラ 
になりまず。レーヴーヴイトの位置調整 
に使用しまず。（高度な設定） 

CtK+FII 

Cycle frustum adjust¬ 
ment 

ビューワーに表示される 3D 画像のモー 
ド、 3 種類（オスストレッチ•トウ•フィ 
ル、クリップ•サイド）を切り替えるスピー 
ドを調整しまず。（高度な設定） 

CtrL+F7 

Save in-game set¬ 
tings 

あとで使えるよラに、プレイ中のグーム 
の設定をレジストリに保存しまず。（高 
度な設定） 


( 高度な設定） グーム中に高度なシヨートカット-キーを使いたい場合、 キーボード シヨー トカットの設定 スク IJ- ンで 
Enable advanced in-game se け ings ボックスにチェックを入れまず。 
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グームが起動した 5 

ステレオスコピック 3D 効果を非表示にずる 

一部のグームは、起動時にステレオスコピック 3 D 効果がオンになっていると起 
動できません。そのよラな場合は、 NVIDIA コント□ールパネルのステレオスコ 

ピック 3 D の設定スクリーンでグ ームが起動した5ステレオスコピック 3 D 効果 

を非表示にずる ボックスにチェックを入れます。 

团 Hide stereoscopic 3D effects when game starts 


こラずると、ステレオスコピック 3 D 効果はオンのままでずが、グーム起動時 
に隠されるようになりまず。グームの□-ドが完了した6、シヨートカット•キ 
-の CtK + T あるいは IR ェミッタの ステレオスコピック 3 D オシ/オフ ボタンでステ 
レオスコピック 3 D 効果を見えるようにしまず。 




内蔵 3 D Vision IR エミッタ 

利用する際は、 IR エミッタから 23 cm が上、離 
れる必要があります。 IR ェミッタの位置は、ソ 
-トパソコンによって異なることがあります。 


3 D ▲(上向き=角形） 

ステレオスコピック 3 D の奥行き距離を大き 
くしまず 

3 D の （電源 ボタシ） 

3 D Vision のオン/オフ 


3 DT (下向きミ巧お） 

ステレオスコピック 3 D の奥行き距離をル 
さくしまず 
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ステレオスコピック 3 D のテスト 
(Test Stereoscopic 3 D ) 

NVIDIA コント□-ルパネルのステレオスコピック 3D の設定スクリーンにあ 
る ステレオスコピック 3 D のテスト ボタンとそのド□ップダウン•リストを使ラ 
と、ステレオスコピック 3 D の試験が行えるほか、設定ウィザードや医療用テ 
ストイメージによる視覚テストが行えまず。 

ステレオスコピック 3D オプションの試験 i T « tstere « capc 3 D ... faj 

ステレオスコピック 3 D のテスト… ボタンをクリッ T * 

クずると、 3D Vision が快適に見えるよラにステレオ--- 

スコピック 3 D 効果を調整ずる試験用アプリケーシヨンが表示されまず。 



ディスプレイ設定を選択してから テストアプリケーシヨシの 起動をク 
IJ ックしまず。 

モニターの解像度が正しく設定されていれば、フルスクリ~ンで画像が表示 
されまず。ワイレス眼鏡をオンにすれば、ステレオスコピック 3 D が見える 
はずです。ショートカット-キーや IR エミッタの奥行き距離調整用ダイ巧しで 
調整を行いまず。 
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■ (補足）ショートカット-キーや IR エミッタの奥行き距離調整用ダイ 

ルで行った調整は、ステレオスコピック 3 D の設定スクリーンの設定に 
も反映されまず。 


調整が終わった 6 ESC キーを押してステレオスコピック 3 D の試験を終了しま 
す。 


t ットアップウィヴードの実行 
(Run Setup Wizard オプション） 

ド□ップダウン•メニユーをクリックずると、 セットアップウイザードの 実行と 
医療用テストイメージといラオプションが表示されます。 セットアップウイザ 
ードの 実行を選ぶと設定ウィヴードが起動し、ディスプレイを追加したりその 
構成を変更したりずることができます。 

医療用テストイメージによる視覚テスト 
(Run Medical Image Test オプション） 

医療用テストイメージによる視覚テストは、インストールの途中に行いま 
ず。インス!ル時於外にも、ここから 医療用テストイジ オプションを選 
ベば視覚テストが行えまず。 


1 (注記） ステレオス〕ピック 3 D をはじめて利用するユーヴーは、必ず、 
医療用テストイージによる視覚テストを行い、ステレオスコピック 
3 D 用レンダリングがされた画像を正しく認識できるかどラかを確認 
してください。ステレオスコピック 3 D 画像を正しく認識できない場 
合は、 3 D Vision の使用を中断してください。 


グームとの互換性の表示 

NVIDIA では、数多くの人気グームについて試験を行い、 3 D Vision が 
適切に動作ずるプ□フアイ J レを用意しました。 NVIDIA で試験を行った 
グームは、その互換性レベルを NVIDIA コント□ールパネルで確認ずる 
ことができまず。互換性レベルは、高いほうから順に、優、 良、並、非 
推奨となりまず。評価の基準は、ステレオスコピック 3 D でプレイしや 
ずいか、また、 3 D Vision に悪影響を与える問題があるか、でず。 
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ここには、試験の結 
果、 NVIDIA が推奨ず 
る設定や問題点が 
表示されまず。 


ここにチェックを入れると、システムに □- 
ドされているグームのみが表示されまず。チ 
ェックを外ずと、 NVIDIA が試験を行ったグ 
-ム、すべてが表示されまず。 


NVIDIA が試験を行ったグームの一覧 


プレイずるグームがここにリストされない場合は、 www . nvidia . co . iD にア 
クセスし、お持ちのバージヨンがリリースされたあとにテストされたグームの 
中にないか、探してください。 


リストでグームを選択ずると（八イライト表示されまず）、そのグームを試験し 
たとき NVIDIA が発見した問題点や推奨設定が 問題と推奨 設定に表示されま 
す。 ステレオス〕ピック 3 D を最高のが態で楽しむため口ま、この推奨設定を使用 
する必要があります。推奨設定に従わない場合、ステレオスコピック 3 D でプレ 
イできない可能性がありまず。 

シヨートカット•キー ( Ctrl+A け + lnsert ) を使うと、推奨設定がグームの才ープ 
ニンク'•スクリーンに重ねて表示されまず。 
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詳しい情報 


NVIDIA 3 D Vision では、グームに含まれているある種の 3 D 情報 
をドライパーが取り出し、ステレオスコピック 3 D 映像を生成し 
まず。しかし、グームはもともとステレオス〕ピック 3 D 用に制 
作されていないちのがほとんどで、生成ずるステレオスコピッ 
ク 3 D 映像の品質はグームによって大きく異なりまず。グームに 
よっては、状況に応巳て調整をしないとステレオスコピック 3 D 
でプレイできない場合もあります。 

適切な意味を持つ奥行き距離が設定されている、言い換えると、最ち近い才 
ブジェクトと最も遠いオブジェクトとの距離が適切に設定されている。 

> 最ち近いオブジェクトが快適に見える距離に離れている。 

> HUD (ヘッドアップディスプレイ）がステレオスコピック 3 D 体験に干渉 
ずる位置にない。スクリーン奥行き距離と同 G 位置に HUD があるのが理 
想的。 

> 最適なステレオスコピック 3 D が得6れるのは、グームの画面がが下のよラ 
に構成されている場合です。 

プリセット構ぶ 

高品位なステレオスコピック 3 D が得6れるよラに、 NVIDIA では、さまざまな 
グームについて、グームーつひとつの二ーズに合わせてディスプレイを調整ず 
る設定を用意しました。 

このよラな構成が用意されているグームの一覧は、 NVIDIA コント□ールパネ 
ルの グームとの 互換性の表示で確認ずることができまず。ここではまた、各 
グームについてのコメントも確認できます。コメントでは、有益な設定や調 
舊方法のほか、 グームの構成についても触れています。 Ctrl+A け +lnsert を使 
ラと、この推奨設定がグームの才ープニング•スクリーンに重ねて表示されま 
す。 


グームをプレイずる前に、必ずコメントを確認してください。 
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ショートカット•キーのカスタマイズ 

グームをプレイ中に構成を調整するためには、ショートカット•キーを覚えてい 
る必要がありまず。 シヨー トカット-キーはデフオルト設定で利用ずるほ力、、 
好みに合わせてカスタマイズすることもできまず。 


デフオルト設定を確認するには、 NVIDIA コント□ールパネルの左側でステレ 
オスコピック 3 D の設定を選んでか6、 キーボードショートカットの設定 ボタ 
ンをク IJ ツクしまず。 



ここに表示されているのはデフオルト設定です。 

ショートカット • キーの詳細については、27ページの表1をご覧ください。 

カスタ7イズは、アクションを選択し、ショートカット•キーが表示されてい 
る横のボックスをクリックしまず。ここで好みの組み合わせでキーを押ずと、 
その組合せがボックスに表示されまず。 0 K をクリックずると新しい設定が保 
存され、メニューが終了しまず。設定はレジストリに保存されまず。 














詳しい情報 


35 


グーム構ぶのガイドライシ 

次の表に、グームをプレイ中、問題に遭遇したとき、調整のヒントとなるガイ 
ドラインをまとめてありまず。 


表 2. グーム構成のガイドライシ 


問題 

ヒシト 

オブジェクトが近すぎる 

Decrease convergence^^^T 
します。 に trl + F 5] 

横の境界線がぼける、不明瞭、 

見又ない 

境界線がクリアになるまで 

Cycle frustum adjustment を実 

行しまずに trl + F 11] 

グーム全体を通 C / て Converaence 
設定がよくない 

Convergence を増やしたり減 

6したりしまず。 に trl + F ろ/ 

Ctrl + F 5] 

ステレオスコピツク3 D がクリア 
に見えないが、何をどラ調整し 
た6いいか分か6ない 

37ぺージのヒントとトラブルシユー 
卜を参照してください。 


きれいなステレオス〕ピック 3 D になったら Ctrl + F 7 で設定をレジストリに保 

存しまず。設定は、グームごとに関連づけて記録されまず。（グーム実行ファ 

ィ J レの名前ごとに保存されます） 

ステレオスコピック 3 D の見方 

> 奥行き距離： 最初は15%がお勧めでずが、快適に見えるレベルに調整して 
ください。ステレオスコピック 3 D を見慣れてきた6、奥行き距離の設定 
値を少しずつ大きくずることができまず。 

> モニターまでの距離： モニターか6目までの距離は、6日〜75センチが上と 
してください。近すぎると目への負担が大きくなりますし、ステレオスコ 
ピック 3 D がきれいに見えません。 

> 見る角度： 両目がスクリーンと並行になるよラにごを意ください。両目を 
結ぶ線がスクリーンの水平線と並行になるよラに保つといラことでず。水 
平ち向にず6して表示された画像がステレオスコピック 3 D 効果を生みだ 
します。頭を傾けると両目が感じる物体のずれが水平か6ずれてしまい、 
ステレオスコピック 3 D 効果が小さくなったり感じ6れなくなったりしま 
ず。 画像を処理する脳のほラである程度の調整は行われますが、その分、 
目や頭が疲れることになりまず。 
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> 時間： ときどき休憩をいれてください。コンピュータ•スクリーンを見る場 
合、一定時間が経過した6目を休めるべきでず。ステレオスコピック 3 D 
を1時間楽しんだら、少なくとも5分は休憩を入れてください。 

> 眼鏡をかけている場合：〕 ンピュータ•スクリーンを見るときに眼鏡をかけ 
ている人は、その眼鏡の上にワイレス眼鏡をかぶせるよラにかけてくだ 
さし^。スクリーンの映像がクリアなほラがステレオスコピック 3 D がきれ 
いに見えます。 

> グームの力ーソル/照準： NVIDIA の 3 D レーヴーサイトを使う場合、出来 
る限り、ゲーム側の照準をオフにしてください。ゲームの照準は通常、スク 
リーン奥行き距離に位置しており、 NVIDIA レーヴーヴイトと干渉して見えに 
<<な0ます。 

> デイスプレイ照度： ステレオスコピック 3 D の場合それぞれの目に入る光が 
半分になるため、スクリーンが暗くなったよラに感じます。グーム側で明る 
さやコントラストの設定を調舊すると、残像を減6し、ステレオスコピック 
3 D の画質を改善することができます。 

> 室内照明： スクリーン周囲の照明ち、ステレオスコピック 3 D の見え方や快適 
性に影響を与えまず。どのよラな照明にずるとステレオスコピック 3 D がき 
れいに見えるのかは人によって異なるため、室内照明を明るくしたり暗く 
したりして最適な条件を探してください。詳しくは37ぺージのヒントと卜 
ラスレシュートを参照してください。 


■ (補足）光が強い照明（特に八□グン•ライト）は、ワイレス眼鏡と 
IR エミッタの IR 通信に干渉し、ち6つきの原因になることがありま 
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NVIDIA では、24時間年中無休でよくある疑問に答えられるよう 
に、オンラインのナレッジベース•システムを用意しました。こ 
のシステムから、テクニカル•ヴポートのスタッフへ質問を提出 
ずることができまず。 

6丰細は、 www . nvidia . co . com /3 dvision/support をご'寛、店:さし、。 
ただし、質問の受付は英語のみとなりまず。月曜日から金曜 
日、 8:00 AM 力作日: 00 PM (米国太平洋標準時）までは、フリーダイ 
ヤル (1-800-797-6530) でも質問を受け付けていまず。 

ヴポートがスムース'に行えるように、 www . nvidiai . co . com /3 dvision / 
register でつイレス眼鏡のユーヴー登録をずることをお勧めし 
まず。なお、テクニカル•ヴポートへの電話は、米国とカナダが 
外からはご利用になれません。 



3D Vision が機能しはい 


> IR エミッタがオシにはっていることを確認しまず。 IR エミッタ前面にある 

グリーンのオソオフボタンを押してくださし^。 IR エミッタがオンになると、 
このボタンが明るいグリーンに光ります。 

> ステレオスコピック 3 D がオシにはっていることを確認しまず。 NVIDIA コン 
卜□-ルノ ネルのステレオスコピック3 D の設定スクリーンで確認してくだ 
さし、。 

> セットアップを再チェックしまず。 IR ェミッタとワイレス眼鏡の間に障 
害物がないこと、また、距離が 45 cm が上離れていることを確認してくださ 
し、。障害物があるとワイレス眼鏡が正しく動作せず'、ち6つきが発生した 
りオフになったりしまず。 
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IR エミッタのすぐそば、あるいは前面に信号をさえぎるような物（キーボ 
-ド、コーヒーカップなど）を置かないでくださし'^。眼鏡の IR レシーバーを 
手などで遮らないようにしてください。 IR レシーバーは左側のレンズのず 
ぐ横にありまず。 


> 設定ウィザードを実行し、八ードウエアが正しく動作していることを確認 
しまず。 NVIDIA コント□ールパネル（デスクトップでもクリック）を起動 
しまず。ステレオス〕ピック 3 D の設定を選び、 ステレオスコピック 3 D の 

テスト ド□ップダウン•メニューで セットアップウイザードの 実行を選び 

まず。 


> ワイがレス眼鏡を十分に充電してください。 

> オシ ボタンを押ずと、ワイレス眼鏡のノ（ッテリ • レベルを確認できまず。 

• ボタン横のライトがグリーンであれば、最大で4日時間、眼鏡を利用ず 
ることができます。実際に利用できる時間は、充電が況によって異なり 
まず。 


• ライトがレッドの場合、バッテリ寿命が2時間が下となっていまず。眼鏡 
の充電をお勧めしまず。 

• ライトがまったく点灯しない場合、バッテリが完全に放電しており、充電 
が必要です。 

ワイレス眼鏡を USB ケーブルで PC につないで充電する場合、 PC が省電 
カモードにな6ないよラにしてください。 PC が省電カモードになると、ワ 
イレス眼鏡の充電が行われません。 Windows のコント□—ルパネルか6 
省電力関係の設定をすべてオフにすると、省電カモードを避けることがで 
きまず。あるいは、 USB 電源アダプターを使ってコンたントか6直據眼鏡 
を充電ずるち法もあります。 


> 3 D Vision Ready の 120 Hz LCD デイスプレイへの接続は、デイスプレイ 

付属の DVI ケーブルを使用しまず。 これはデュアルリンク • ケーブルとなつ 
ており、このケーブルで接続しないと 3 D Vision が正しく動作しません。 


@ (補足）この条件は、 3 D Vision LCD パネル内蔵ゾートパソコンに 
は適用されません。 


映像がクリアではい 

目が慣れていない 

ステレオスコピック 3 D 効果に目が慣れるまで、少し時間がかかる場合がありま 
す。グーム初ムちの場合、必ず、奥行き距離をデフオルトの15%としてくださし、。 
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目がステレオス〕ピック 3 D に慣れた6、少しずつ奥行き距離の設定を大きくし 
てちかまいません。 

深度を調整ずる必要がある 

NVIDIA コント□—ルパネルの Setup スクリーンにあるスライターで奥行き距離を 
調整します。グームをプレイ中に調整したい場合は、旧エミッタ背面のダイれ)レ 
で調整を行いまず。シヨートカット•キーの Ctrl * 口で奥行き距離をかさくした 
り、 Ctrl + F 4 で奥行き距離を大きくすることもできまず。 

グームが適切に構成されていない 

グームがステレオスコピック 3 D にな6ない場合、 NVIDIA コント□ールパ 
ネルの グームとの互換性の表示 スクリーンで互換グームのリストを確認しま 
ず。 


プレイ中のグームが、 NVIDIA による試験が行われており、かつ、優か 良、 あるい 
は並にランクされていることを確認してくださし^。スクリーン下部に表示され 
る問題と推奨設定もチェックしまず。 NVIDIA が推奨ずるとおりに調整して 
くださし、。 

評価がが推奨の場合、そのグームはステレオスコピック 3 D に対応していない 
か、画質が非常に悪いことを意味します。 

グームの設定が 3 D Vision をサポートずる解像度となっていることを確認しま 
ず。 3 D Vision をサポートずるためにはディスプレイに合わせた設定とずる必 
要がありまず。 

グームがスレスクリーン-モードとなっていない 

現在の 3 D Vision は幾つかの例外を除き、スレスクリーンをヴポートいたしまず。 

イングーム設定を必ずフルスクリーン • モードとしてください。 


ちらつきがひどい 

3 D Vision の動作周波数と室内照明の周波数が異なると、視野の周辺にち6つき 
が発生することがありまず。このよラなち6つきは、室内照明を消ずか、ステ 
レオスコピック 3 D のリフレッシュ•レートを調整ずると消すことができます。 
使用中のリフレッシュ•レートは、 NVIDIA コント□—ルパネルから設定ウイヴ 
-ドを実行して確認しまず。ち6つきにつして尋ねられるぺージまで進み、 Yes 
を選びまず。リフレッシュ•レートは、於下のいずれかを使用しまず。 

> 12日 Hz : 西日本 （6 日 Hz 地域）で室内照明がある場合に使用しまず。 

> 110 Hz : 日中あるいは室内照明がない場合に使用しまず。 

> 100 Hz : 東日本 （5 日 Hz 地域）で室内照明がある場合に使用しまず。 
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設定ウイザードでリフレッシュ•レートを選んだ6、 このリフレッシュレート 
でテスト ボタンをクリックし、新しいリフレッシュ•レートでち6つきが減る 
かどラかを確認します。ベストな設定が見つかった6 次へ を選んで作業を続 
けまず。 

疲れ目頭痛 

奥行き距離が深すぎると目の疲れや頭痛を感じる場合があります。が下の方 
法で奥行き距離を調整してください。 

> グーム中であれば、 シヨー トカット • キーの Ctrl + F 3 で奥行き距離をルさく 
ずることができまず。 

> IR エミッタ背面のダイ V ルでも奥行き距離が調整できまず。なお、グー 
ム初む者は奥行き距離をデフオルトの15%か6スタートしてください。 

> NVIDIA コント□—ルパネルのステレオスコピック 3 D の設をスクリーンにあ 
るスライダーをマウスで動かしても奥行き距離を調整ずることができま 
ず。 


グーム初ム、ちは奥行き距離をデフオルト(15%)力、6スタートしてください。 


B (警告）疲れ目や頭痛が続く場合、ステレオスコピック 3 D の利用をや 
め、医療機関にご'相談ください。 


レーザーサイトがはい 

レーヴーサイ トが オフになっている 

グームでレーヴーサイトが見あた6ない場合、レーザーサイトの設定がオフ 
になっている可能性がありまず。 NVIDIA コント□ールパネルのステレオス 
コピック 3 D の設定スクリーンで 3 D レーザーサイトの 変更ボタンをクリック 
し、 3 D レーザーサイトの 変更スクリーンを表示しまず。 


Transparency: 


Opaque 1 J 

Transparent 6 % 


Enable 3 D Laser sight for configured games にチェックが入つていること 
を確認してください。 （24 ぺージの 3 D レーザーサイトの変更も参照してくだ 
さし、） 

透明度の設定が高ずぎる 

NVIDIA コント□-ルパネルのステレオスコピック 3 D の設定スクリーンで 3 D 
レーザーサイトの 変更ボタンをクリックします。 Transparency スライターを調 
整し、レーザーサイトの透明度を変更します。 
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120 Hz LCD のウオームアップ 


120 Hz LCD を使う場合ウオームアップを行うと最高のステレオスコピック 3 D 画 
質が得6れまず。ウオームアップが必要なのは LCD モニターの一般的な特性 


です。 


1 (補足） www . nvidia . com /3 dvision / support に、24時間年中無休の 
オンライン.ナレッジベース • システムを用意しました。このシステ 
ムから、テクニカル•サポートのスタッフへ質問を提出ずることがで 
きます。ただし、質問の受付は英語のみとなります。月曜日から金曜 
日、 8:00 AM 力、6日:日日 PM (米国太平洋標準時）までは、フリーダイ 
ル (1-800-797-6530) でも質問を受け付けていまず。なお、テクニカ 
ル•サポートへの電話は、米国とカナダが外力、6はご利用になれま 
せん。 
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規制対応と認証 


NVIDIA 3 D Vision システムは、が下の規制に対応し、 

必要な認証を受けていまず。 

> BbMI (Bureau of Standards, Metrology, and Inspection) 

> C-Tick (Australian Communications Authority) 

> CB (lECEECB Scheme) 

> CE (Conformite Europeenne/European Conformity) 

> GOST-R (Russian System GOST R) 

> FCC (Federal Communications Commission) 

> ICES (Industry Cananda Interference-Causing Equipment Standard) 

> M に （Ministry of Information and Communication) 

> UL, CUL (Underwriters Laboratories) 

> VCCI (Voluntary Control Council for Interference) 
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米連邦通信委員会 

FCC-FederaL Communications Commission 

CFR (Code of Federal Regulation ) パート15、タイトル 47 -無線周波数機 
器、サブパート B - 非意図的放射器 


NVIDIA 

1^5^ P864 


1 (注意）規制対応に責任を持つ組織か6明示的な承認を取得せずに 
本機器を改変した場合、使用ちが本機器を運用ずる権限を失ラこ 
とがありまず。 


1 (補足）この機器は、 FCC 規則のパート15にしたがい、クラス B のデ 
ジタルデバイスの制限に適合していることがテストされ、認定され 
ています。これ6の制限は、家庭内での設置において、害のある干 
渉に巧し妥当なイ呆護を提供するよラに定められています。この機器 
は、無線周波数エネルギーを生成、使用しており、それを放射ずる 
可能性があるため、製造元の指示に従わずに設置または使用した場 
合、無線通信に害のある干渉を引き起こずことがあります。なお、一 
定の設置状況であれば干渉が発生しないと保証ずることはできませ 
ん。この機器がラジオまたはテレビ受信に害のある干渉を引き起こ 
しているかどラかは、機器の電源をオン、オフに切り替えることで判 
断できまず。この状態が発生した場合は、次の対策を採り、干渉状況 
を改善ずることをお勧めします。 

• 受信アンテナのち向や位置を変える。 

• 機器と受信器を離す。 

• 機器を、受信器が接続されている回路とは異なる回路のコンたント 
に接続ずる。 

•代理店または経験のあるラジオ/テレビ技術者に相談ずる。 
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カナダの規制にがずる適合情報 

Industry Canada (カナタ'産業省） 

に ES -003: デジタル機器：スぺクトル管理および通信に関ずる方針、干渉発 
生機器基準 

この機器は、 Canadian に ES - 日03に適合ずるクラス B デジタル機器です。 

才ーストラリアおよび ニユー ジーラシドの 
規制にがずる適合情報 

C-Tick 

豪州 ACA (通信庁）および 

ニュージーランド RSM (無線周波数管理グループ） 

^fN11071 

AS / NZ 5 CISPR 22:2006 Standard 

情報技術機器-受信障害特性-限度値および測定方法 

曰本の規制にがずる適合情報 

VCCI ： Voluntary Control Council 
(情報処理等電波障害自主規制協議会） 

情報技術機器による干渉 

li/ci] 


> V -1/07.04： 情報処理装置等電波障害自主規制協議会規約 

> V -2/07.04： 自主規制措置運用規程 

> V -3/07.04： 付則1:技術基準 

> V -4/07.04： 付則 1-1 :供試装置の試験条件の補則 

このお樹:しほ扭设巧おお等值化巧巧ををぶ刺おなを （VC じ〇の裝巧じをづくククス 
B が带巧が歌巧ご十この装巧け、すが現宿でがけけることを n めと L ていち十が、この巧 
泣が ラジオ やテレビジ 3 ン をち快に巧巧して巧ぶきれると、をち巧単を引き起こ-トニとポも 
ります 

を化が 明 巧に 化で でで しい於り巧いをして下きい、_ 
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この装置は、情報処理等電波障害自主規制協議会 ( VCCI ) の基準に基づくクラ 
ス B 情報技術機器でず。この装置は、家庭環境で使用することを目的としてい 
まずが、この装置がラジオやテレビジョン受信機に近接して使用されると、受 
信障害を引き起こずことがありまず。 

取扱説明書に従って正しい取り巧いをして下さい。 

韓国の規制にタオずる適合情幸良 

嗟 

NVA-P854-000(B1 

> KCC ： Korea Communication Commission (韓国放送通信委員会） 

> KN 22 にに PR 22): 情報技術機器-受信障害特性-限度値および測定ち法 

> KN 24 にに PR 24): 情報技術機器-イミュニティ-限度値および測定方法 


B 3 スス(フ巧さおまろ d スフ I ) 

〇1フ I フ I ちフ巧会化 云) S を S 巧の3 を言ち餐を スス 
を入1军をフ M さかち3ろま3公をか巧.里 g 
W 巧 M 人 1 A 卜さお丰ジるり Cf . 


クラス B 機器（家庭環境での使用を目的とした情報機器 • 通信機器） 

この機器は家庭環境での使用を目的に EMC 登録がされており、住宅地を含 
むあ6ゆる場巧で使用できまず。 


台湾の規制に巧ずる適合情報 

BSMI - Bureau of Standards , MetroLoay and Inspection 
(台湾政府経済部標準検験局） 

© 

□33088 


CNS 13438:2006にに PR 22): 情報技術機器-受信障害特性-限度値および 
測定方法 
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欧州連合の規制に巧ずる適合情報 

CE ： 欧州適合性 


C€ 


この製品は、欧州連合委員会による EMC 指令 （2 日日 4/108/EC) と低電圧指令 
(2006/95/EC) のいずれにも巧応していまず。 

これ6の指令に適合しているといラことは、於下の欧州規格に準拠している 
ことを意味しまず。（カツコ内は同等の国際規格でず） 


> EN 55022:2006にに PR 22): 情報技術機器-受信障害特性-限度値およ 
び測定ち法 

> EN 55024：1998+A1：2001+A2：2003 (IEC 61000-4-2,3,4,5,6,8, 川:情報技 
術機器-イミュニティ-限度値および測定ち法 

> EN 61000-3-2:2006 (IEC 61000-3-2)： 電磁場適合性に MC)-Part 3-2: 限度 
値-高調波電流エミッションの限度値(機器入力電流含 16A/ 相） 

> EN 61000-3-3： 199日 +A1:2 日日 1+A2: 2005 (IEC 61000-3-3)： 電磁場適合性 
(EMC)-Part 3-3： 限度値-1相当り 16A が下の定格電流を持ち、かつ、条件 
付接続に左ちされない装置用の公共低電圧電源系統における電圧変化、 
電圧変動及びフリツカの限度量 

□シア国家標準 GOST R 

G 0 ST - R 認証システム 



> G0STRIEC 6日95日-1:情報技術機器-ち全性-パート1:一般要件 

> GOST R 51318.22 -99： 情報技術機器-受信障害特性-限度値および測定 
ち法 

> GOST R 51318.24 -99(IEC 61000-4-2,3,4,5,6,8, 川:情報技術機器-イミユ 
ニティ-限度値および測定ち法 
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> GOST R 51317.3 .2-2 日日 6 (6 節と 7 節 ） （lEC 61000-3-2)： 電磁場適合性 
に MC)-Part 3-2: 限度値-高調波電流エミッションの限度値（機器入力電 
流含 16 A / 相） 

> GOST R 51317.3 .3-99 (IEC 61000-3-3)： 電磁場適合性に MC)-Part 3-3: 限 
度値-1相当り 16 A 於下の定格電流を持ち、かつ、条件付接続に左ちされな 
い装置用の公共低電圧電源系統における電圧変化、電圧変動及びフリッ 
力の限度量 

クラス B 機器 

UU CUL の規制に巧ずる適合情報 

UL-Underwriters Laboratories 

c 應 ) us 

LISTED 

し T E . [がが M 

> UL 609 日日- 1:2 日〇ん情報技術機器-ち全性-パート 1:- 般要件 

> CSAC 22.2 No . 60950 -1:2006: 情報技術機器-ち全性-パート1:一般要件 

CB Scheme 

CB-IECEECB Scheme 

图 
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安全情報 


NVIDIA 製品は、製品の説明書と安全に関ずる一般的なミ主意 
に従って使用した場合にち全に動作ずる設計となっていまず。 
本文書のガイドラインは、機器の操作に伴って発生ずるおそ 
れのあるリスクについて説明ずるとともに、そのよラなリスク 
を最小限に抑える安全に関ずるミ主意点について説明ずるもの 
でず。本文書の情報および製品に添付された指示を順守ずれ 
ば、危険から身を守るとともにち全な環境を手にずることが 
できまず。 


本製品は、 IEC -60950-1 (情報技術機器の安全規格）を満足ずる設計であるこ 
とが試験によって確認されていまず。また、世界各国における IEC -6 日9日日-1の 
実装である UL -6 日 950-1 も満足していまず。これ6の規格は、が下の危険によ 
る傷害のリスクを削減するものです。 

> 感電のリスク： 本製品の部品で使用される危険なレベルの電圧 
> 発义のリスク： 過負荷、温度、材料の可燃性 
> 機械的リスク： 鋭い角、可動部品、不安定性 


> エネルギーのリスク： 高レベルのエネル半一 (24 日 VA ) を用いる回路あるい 
は発义の危険性のある回路 

> 高温の U スク： 製品の高温部分に手が触れる可能性 
> 化学的リスク： 薬品の煙霧や蒸気 
> 放射性リスク： 騒音、イオソヒ、レーヴー、超音波 
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製品の安全および運用に関する指示は、すべて順守してください。機器に添 
付された文書を常に参照してください。製品および運用に関する指示に記載 
された警告にごを意ください。 


H (警告） 安全に関ずる指示に従わない場合発义、感電その他傷害、損 
害などが発生ずるおそれがありまず。 


1 (警告） 電気機器は使い方を誤ると危険な場合がありまず。本製品あ 
るいは同様の製品を操作する場合、必ず大人の監督のもとで行って 
ください。子どもに電気製品の内部を触れさせないこと、また、ケー 
スレを取り扱わせないこと。 


安全に関ずる記号 

傷害、感電、発义、機器の損傷などのリスクを削減ずるため、本機器に付け6れ 
たち全ラベルのミ主意に従ってください。 


ラペル記号 


記号 

意味 

A 

が下の記号と組み合わせてこの記号が使われている場合、危険 
の可能性が存在ずることを意味しまず。警告に従わない場合、 
傷害の危険がありまず。詳しくは説明文書を参照してくださ 
い。 

A 

この記号は、危険なレベルのエネル半一を用いる回路あるい 
は感電の危険が存在ずることを意味しまず。修理は、必ず資格 
を持った専門家に化頼してください。 


(警告） 感電による傷害のリスクを削減ずるため、分解しない 
でください。保守、グレードアップ、調舊などは、ずべて、資格 
を持った専門家に化頼してください。 


( 8 ) 


この記号は、感電の危険が存なずることを意味しまず。この部 
分には、ユーヴーによる調整や現場における調整ができる部 
品は存在しません。絶対に分解しないでください。 

(警告） 感電による傷害のリスクを削減ずるため、分解しない 
でくださし、。 
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一般的は注意点 

傷害や機器の損傷のリスクを削減ずるため、 

が下の項目を順守してください。 

> 機器に記載されたミ主意や指示に従ってください。たーフティー • インター□ッ 
クがある場合、インター□ックを無効化しよラとしないでください。 

> 眼鏡も IR エミッタも、曲げたり、落としたり、押しつぶしたり、割ったり、焼 
がしたり、分解したりしないでください。 

> 雷雨のときに本製品をインス! -- ルしたり、メンテナンスしたり、構成変 
更したりしないでください。 

> 発义、漏水、構造的損傷が認め6れるとき、機器をオンにしないでくださ 

し、。 

> 本製品は、放熱器、ス I -- ブ、アンプなど、発熱ずる機器か6離してくださ 
い。 

> 眼鏡や IR エミッタに食べ物や液体をこぼさないよラに注意してくださし^。一 
部でも濡6した場合には、ケ~ブルをずぺて抜いてか6きれいにがき取っ 
てください。機器を完全に乾かしてか6、電源を投入してください。 

> IR エミッタは、使用中、触れ6れる程度の温かさとなりまず。充電中、眼 
鏡のバッテリ部分が温かくなることがありまず。 

> USB 電源アダプターを使って眼鏡を充電ずる場合仕様をよく読み、アグ 
プターが USB 互換であることを確認してください。 

> コネクタを無理に差し込まないでくださし ' k 。 差し込みにくいときは、ポー 
卜に何か詰まっていないか確認してください。 

> 本製品の開口部に異物を入れないでください。 

> 本製品を機械的•電気的に改造しないでください。 


1 (警告）ワイ 1"^ レス眼鏡には、充電池など、壊れやすい部品が使われ 
ています。落とず、曲げる、押しつぶずなどして眼鏡を損傷しないよ 
ラ、ごミ主意ください。 


> 修理が必要な場合、コンピュータや USB 電源アダプターから製品を取り 
はずし、 NVIDIA が認定した業者に修理を依頼してください。 
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> ワイレス眼鏡も IR エミッタのボックスも、絶対に分解しないでくださ 
し、。眼鏡からバッテリを取り外したり、 IR エミッタから部品を取り外した 
りしないでください。感電の危険がありますし、保証も受け6れなくなり 
まず。 

> ワイレス眼鏡のクリーニングは、糸くずが出ない柔6かい布を軽く湿6せ 
て行ってください。開口部か6水分が入らないよラにミ主意してください。ガ 
ラス•クリーナー、家庭用洗剤、スプレー、溶剤、アルコール、アンモニア、 
研磨剤などは使用しないでください。 

> 許容温度範囲を超える温度条件で眼鏡を運用あるいは保管すると、眼鏡 
のバッテリやレンズに一時的あるいは恒久的な損傷が発生ずるおそれが 
ありまず。 

> 眼鏡や IR エミッタを廃棄する場合は、電気機器として適切に処理してく 
ださい。 

> ワイレス眼鏡にはリチウム•バッテリが使われています。バッテリの充電 
は、どのよラなタイミングで行ってもかまいません。なお、リチウム•バッ 
テリは使用している間に少しずつ痛み、完全に満充電ずることができなく 
なってゆきまず。劣化はゆっくりで、その速度は使い方や充電の仕方によ 
つて異なりまず。 


1 (警告）ワイレス眼鏡に使用されているリチウム•イオン•バッテリ 
は特を品でず。バッテリ部を分解したり、バッテリを交換したりしな 
いでください。バッテリに問題があると感 G た場合は、 NVIDIA ある 
いは NVIDIA が認定した修理業者に連絡してください。 


温度 

> 動か温度： 動作の推奨温度は日〜4日ででず。 

> 保管温度： 保管の推奨温度は-1日〜4日ででず。 3 D Vision システムを自動車 
の車内に放置しないでください。車内温度は、この範囲を超える可能性 
があります。 

消費電力 

> 3 D Vision IR てミッタ：已 V DC 、400 mA 
> ワイレス眼鏡：日 V DC 、30 mA 
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通失口 


NVIDIA の設計仕様、レファレンス•ボード、ファイル、図面、診断、リストなどの文書（な下、総体として、あるいは個別に「 
マテリアル」と呼ぶ）は、すべて「現状」ベースでの提供となりまず。 NVIDIA は、マテリアルについて、明示的にち暗示的にち 
法的にち、保証を一切せず、が侵害、市販性、特定の目的への適合性のいずれにつしてちいかなる保証ちしないことをここに 
明示しまず。 

NVIDIA では、信頼性のある正確なものだと判断した情報を提イ其していまず。しかし、この情報の利用に伴っていかなる結 
果が発生しても、また、その利用によって特許など第=ちの権利の侵害が発生しても、 NVIDIA Corporation はその責めを 
負わないものとしまず。 NVIDIA Corporation が保ちする特許あるいは特許権について、暗示的にもライセンスを供ちずる 
ものではありません。本文書に記载された仕様は、事前の通知なく変更ずる可能性びあります。本文書は、過去に提イ其し 
た情報のすべてに優先しまず。 NVIDIA Corporation の製品は、 NVIDIA Corporation から書面による承認を得ない限り、生命 
維持にかかわる機器やシステムの重要部品として使ラことはできません。 

WEEE 警告メッセージ 

欧州諸国における分別収集のマークでず。このマークは、本製品が分別収集の巧をであることを示していま 
す。 

L ソ下の項目は、欧州諸国のユーザーにのみ適用されまず。 

• 本製品は、適切な収集場所におして分別収集すべき製品です。家庭ゴミとして廃棄しないでください。 

• 詳しい情報は、ル売店あるいはお住まいの地域の地方自治体の廃棄物担当部署にお尋ねください。 



商標 

NVIDIA、NVIDIA □ゴ、 GeForce、nForce は、 NVIDIA Corporation の商標あるいは登録商標でず。他の社名や製品名は、そ 
れぞれ、該当ずる企業の商標である可能性がありまず。 

Copyright 

© 2008, 20091 2010 NVIDIA Corporation. ALL rights reserved. 
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